


Parcoursbeschreibung „Pferd und Hund“ 
 
    Start Pferd 
1  Das Pferd startet mit Trabstangen und Kreuz. 
2  Steilsprung 
3  Strohballensprung (kann alternativ auch 1 x umrundet werden) 
4  Imbisstonne: Der Reiter nimmt ein Leckerchen von der Tonne und gibt es dem Pferd zu  
    fressen, dann trinkt er selbst das bereit stehende Getränk. Dabei darf
5  Die Hindernisreihe muss, wie in der Skizze vorgegeben, im Slalom durchritten werden. 

 abgesessen werden. 

6  Steilsprung 
7  Oxer 
    Start Hund: Sobald das Pferd den Oxer überwunden hat, darf der Hund vom Startpunkt  
    aus starten. 
2  Steilsprung 
3  Strohballensprung 
4  Imbisstonne: Der Hundeführer nimmt ein Leckerchen von der Tonne und gibt es dem  
    Hund zu fressen, dann trinkt er selbst das bereit stehende Getränk.  
5  Hindernisreihe: Der Hund muss über das erste Kreuz springen, unter dem folgenden 
    Steilsprung drunter her, über das zweite Kreuz springen und unter dem folgenden 
    Steilsprung drunter her. 
8  Der Hund muss auf dem Podest „Sitz“ machen 
9  Der Hund muss über die beiden Rampen über den Strohsprung laufen. 
    Dann Endspurt durch die Ziellinie 
 

- Das Paar mit der besten Gesamtzeit gewinnt 
- 1 Stangenabwurf = 5 Strafsekunden (nicht beim Strohsprung) 
- Verweigerungen  strafen sich automatisch durch den Zeitverlust 
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